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M06a Arbeitsblatt „Was nervt mich an Computerspielen?“ 
 
1. Schreibe auf, was dich an Computern, Spielern und Spielen stört und welchen Einfluss das auf dich hat. 
 

Mich hat folgendes gestört: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Das hatte folgende Auswirkungen auf mich (Gefühle, Verhalten, Gesprächsthemen etc.): 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. Überlege Dir mit einem Partner oder Partnerin Warnhinweise, die auf den PC oder Verpackungen für 
Computerspiele geklebt werden. Ein Beispiel: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Achtung.
Häufiges 

  

 
 

 
 

Computerspielen macht
abhängig.

  


